
CERTIFICAZIONE  
DIGITALE 

 
SCUOLA   PRIMARIA 
 
SCUOLA  SECONDARIA  DI  I° 



È un Programma di certificazione delle 

competenze digitali di base destinato a 

ragazzi della scuola primaria e della scuola 

secondaria di secondo grado  

EIPASS   JUNIOR 



CERTIFICAZIONE   EIPASS  JUNIOR 

L’Istituzione Scolastica, con il programma di 
certificazione EIPASS  JUNION, ha la 

possibilità di riconoscere dei crediti 
formativi per le discipline informatiche.  

Ente erogatore  CERTIPASS 

(DPR 122 del 22 giungo 2009, all’art. 8, recita: “Nel primo ciclo 
dell’istruzione, le competenze acquisite dagli alunni sono descritte e 
certificate al termine della scuola primaria e al termine della scuola 

secondaria di primo grado”).  



  Ha dato l’opportunità all’Istituto Comprensivo  
Carini Calderone Torretta di Carini di essere 
accreditato come Ei-Center-Academy, e ha fornito 

gratuitamente  

   n° 20   Ei-Card Eipass Junior   

   n° 2     abilitazioni di Esaminatori Eipass   

   n° 2      Formatori Eipass 

   materiale promozionale 

 

L’ENTE   CERTIPASS 



COSTI PER L’ISTITUTO 

  GESTIONE   DEL   PERSONALE  

  PROMOZIONE   DEI   SERVIZI   EROGATI 

  ACQUISTI   AGGIUNTIVI   DI   “Ei-Card Eipass 
Junior”  -  euro 50  + iva  - cad 



PERSONALE  DEL  PERCORSO  FORMATIVO 

SCUOLA  PRIMARIA 

N° 1 ESAMINATORE 

N° 1 FORMATORE 

SCUOLA SECONDARIA DI I° 

N° 1 ESAMINATORE 

N° 1 FORMATORE 

Gli esaminatori e i formatori scelti 
seguiranno una formazione on line 
sulla piattaforma Didasko e saranno 
abilitati dopo aver sostenuti gli esami 
con esito positivo 

 

 

 

 

 

SCUOLA  PRIMARIA 

N° alunni … classi… 

SCUOLA SECONDARIA DI I° 

N° alunni …. Classi… 

Gli alunni saranno seguiti dal 
f o r m a t o r e  i n  o r a r i o 
extracurr icolare e possono 
sostenere gli esami alla fine di 
ogni modulo o alla fine di tutti i 
moduli 

 

 



Ciascuna Scuola potrà deliberare 
l’attivazione del corso a partire 
dalla  

- classe terza per la scuola primaria  

-classe prima per la Scuola               
      Secondaria  di I° grado  

DESTINATARI 



Il Programma fornisce manuali-
guida e simulazioni per affiancare 
gli insegnanti nell’attività di 
formazione e tutoraggio degli 
allievi e condurli gradualmente a 
conseguire la Certificazione 
EIPASS Junior.  

PROGRAMMA  EIPASS  JUNIOR 



ESAMI 

•  Le s e s s ion i d ’ e s ame sono ge s t i t e 
autonomamente dalle Scuole partecipanti, 
che stabiliranno un calendario nel corso 
dell’anno scolastico.  

•  Ciascuna sessione sarà affidata agli 
Esaminatori, individuati dalla Scuola 
all ’ interno del proprio organico e 
autorizzati da Certipass a seguito del 
superamento di apposito test dedicato.  



Gli iscritti possano simulare gli esami anche 

da casa, attraverso un’apposita area riservata, 

prima di affrontare l’esame vero e proprio. 

Le simulazioni sono del tutto simili alla 

sessione ufficiale, tranne per il fatto che, se 

l’allievo supera positivamente un modulo 

d’esame in ambiente simulato, questo non 

comporterà l’attribuzione di un punteggio 

ufficiale.  



SOFTWARE   UTILIZZATI 

Il Programma “Junior” impiega ambienti informatici 

adeguati all’età degli allievi e in particolare la Suite 

denominata “Ooo4Kids”, liberamente scaricabile e 

compatibile con la Suite “Open Office” per la scuola 

primaria, mentre per la Scuola Secondaria di primo 

grado impiega la suite “Open Office” del tutto simile agli 

ambienti produttivi Microsoft ma completamente 

gratuita, il che la rende particolarmente appetibile 

nell’ambito scolastico.  



Modulo 1: Competenze computazionali di                
     base 

M o d u l o 2 : A n a l i s i  d e l l e  c o m p o n e n t i                             
    Hardware di un computer 

Modulo 3: Gestione di un Sistema Operativo               
            a Interfaccia grafica (elementi di base) 

Modulo 4: Software applicativo: una finestra            

             sull’ambiente OO04 Kids 
Modulo 5: Alla scoperta del Web e del Coding.        

  Primi passi con l’ambiente Scratch 

PROGRAMMA  SCUOLA  PRIMARIA 



Modulo 1: Pensiero computazionale e Coding: dal  
         Logo allo Scratch 

Modulo 2: Creazione e gestione di documenti di  
        testo 

Modulo 3: Creazione e gestione di fogli di calcolo 
Modulo 4: Realizzazione di semplici presentazioni  

        multimediali 

Modulo 5: Principi di comunicazione in rete 

PROGRAMMA  SCUOLA  SECONDARIA DI  I° 



L’alfabetizzazione informatica come presupposto 
per la creazione di una reale cultura digitale  

•  permette a tutti di conoscere gli strumenti 

disponibili ed utilizzabili, le potenzialità e i 

rischi di internet; 

•  fa comprendere il valore della rete come luogo 

di possibilità, opportunità di sviluppo 

personale e professionale. 

 


