
 
 
 
 
 
 

 
 

Modulo: “Giochiamo con i…numeri” 
 

       

  



          

Giochi a squadre per migliorare le abilità di calcolo mentale       Logica matematica con il Sudoku 

 

 

 

 

  

 



   

           Il gioco dei grattacieli” – Preparazione e simulazione role-playing 

 

   



       

 

  

     Problemi per immagini con il metodo analogico-intuitivo 

 

 

 

 

 

 

 



      

     

        Coding in aula informatica 



        

   

     

     Geometria con gli origami e l’uso degli strumenti da disegno  



     

        Tassellazione del piano 

            

         Il Tangram  


