Progetto POR - ! ug'ato
Modulo: “Giochiamo a Scacc (2

TONIO CIULLA o
u or Prof ssa RosA MERENDINO —

|mpegno, volonta, sacrificio, gioia e soprattutto passione per questo gioco

antico solo per eta ma intramontabile nei secoli per le sue ecletticita ed
attualizzazione...

Ebbene, sono questi i fattori che hanno spinto gli allievi del modulo
“Giochiamo a Scacchi” a infrangere i propri muri di cristallo, le proprie
difficolta e ottenere risultati eccellenti non solo nel campo della didattica e
della logica, ma anche, e soprattutto, in ambito di sviluppo delle relazioni
interpersonali e della formazione del proprio carattere.

Le foto che seguono sono un piccolo spaccato delle attivita svolte durante
il modulo appena ultimato ma che vedra un’appendice nello svolgimento
del Torneo di Istituto culminante nella partita a scacchi viventi per la fine
dell’anno scolastico.

Sentitissimi ringraziamenti vanno a tutti coloro i quali hanno reso possibile
la riuscita del progetto: alle famiglie, alla DS Avv. C. Notaro, alla docente
facilitatrice/tutor Prof.ssa R. Merendino, alla DSGA Dr.ssa V. Caravello, a
tutto il personale scolastico, ma soprattutto ai ragazzi che lo hanno
onorato.

Prof. Antonio Ciulla




REPORT FOTOGRAFICO

Figura 1 - La grande protagonista: la scacchiera didattica
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Figura 2 - Allievi al lavoro




Figura 3 - Il ragionamento alla base di ogni mossa

Figura 4 - Momenti di gioco




Figura 5 - Riflessioni e curiosita

Figura 6 - La meraviglia della mossa riuscita




Figura 7 - Prove di scacchi viventi

Figura 8 - Rispetto delle posizioni sulla scacchiera




Figura 9 - Primi passi

Figura 10 - Minitorneo (fase eliminatoria)




Figura 12 - Minitorneo (fase eliminatoria)




Figura 13 - Movimenti ed equilibri

Figura 14 - Ultimo incontro




