CURRICOLO VERTICALE DELLE COMPETENZE

Competenze riferite alle discipline d’insegnamento

Campo di esperienza:

Disciplina di riferimento: Italiano

Competenze . : L .
clfi ave Idiscorsi ele parole | Discipline concorrenti: Tutte
curopee Competenze SECONDARIA PRIMO
INFANZIA PRIMARIA
GRADO
Comunicazione | Comprendere | e Comprendere il e Ascoltare, leggere e e Ascoltare, leggere e comprendere
nella lingua linguaggio orale di uso comprendere testi di testi di vario tipo riconoscendo la
madre quotidiano, vario tipo, individuando fonte, il tema, le informazioni, le
(narrazioni, regole, il senso globale e le intenzioni dell’emittente.
' indicazioni operative) informazioni principali | , Esporre oralmente contenuti di
Comunicare e Comprendere e utiliz- e Capire e utilizzare vario tipo utilizzando un lessico
zare gesti, immagini, nell'uso orale e scritto i appropriato
suont. vocellll?(zll} f(l)ndamentah € | o Scrivere correttamente testi di
Produrre ¢ Esprimere le proprie quelli di alto uso. tipo diverso adeguati a situazione,
esperienze, sentimenti, | e Scrivere testi corretti argomento, scopo, destinatario
gp}r(lllpnl, g\lfyalendogl nell ortggraﬁa, chiari e o Usare la lingua per apprendere
€1 divers1 inguagel coerentl argomenti diversi e collaborare
sperimentati. e Padroneggiare e appli- fattivamente con i compagni.
ggre n slltuamom o Utilizzare il lessico adattando il
- 1V?1rse € cori_osclenge registro linguistico alla situazione
on a-mentali relative e allo scopo comunicativo
all'organizzazione . . .
logico-sintattica della e Individuare e le parti del discorso
frase semplice, alle parti e la sintassi semplice e complessa
del discorso e ai
principali connettivi.
Campo di esperienza: | Disciplina di riferimento:
I discorsi e le parole Inglese; Inglese/Francese
Co.mpetenze Discipline concorrenti: Tutte
chiave Competenze
curopee SECONDARIA PRIMO
INFANZIA PRIMARIA
GRADO
Comunicazione | Comprendere e Ragionare sulla lingua, | ¢ Comprendere e descri- | e Ascoltare, leggere e comprendere i
nelle lingue scoprire la presenza di vere oralmente e per punti essenziali di testi in lingua
straniere . lingue diverse, iscritto, in modo inglese su argomenti familiari o di
Comunicare . - . .
riconoscere e semplice, brevi mes- studio
sperimentare la , saggi orali e scritti rela- | o 1pteragire in lingua inglese su
Produrre pluralita dei linguaggi, tivi ad ambiti familiari.

misurarsi con la
creativita e la fantasia.

¢ Provare a pronunciare
parole in una lingua
diversa dalla propria.

e Apprendere gli
elementi basilari della
lingua inglese.

argo-menti noti e scrivere semplici
reso-conti, messaggi, brevi lettere
e descrivere oralmente
avvenimenti ed esperienze
personali.

Individuare elementi culturali
della lingua straniera e
confrontarli con quelli di
madrelingua.




Co.mpetenze E:T(?I:’O(;LZ;IZ):I'&Z?Z& Disciplina di riferimento: Matematica
chiave Competenz | |~ 1o Discipline concorrenti: Tutte
europee e
SECONDARIA PRIMO
INFANZIA PRIMARIA
GRADO
Competenza Risolvere ¢ Riconoscere situazioni e Leggere e comprendere | e Affrontare situazioni problema-
matematica problemi che richiedono una testi in situazione di tiche formulando ipotesi di solu-
risposta. problema zione, individuando le fonti e le
Comunicare ¢ Formulare la domanda. e Risolvere facili rlslorse Zde,gélate’ raccoghegdo €
e Risolvere semplici situa- probler_ni descrivendo i Valutz.mn.o . atlh,fpr(l)l%on.?n o -
zioni problematiche procedi-mento seguito | g TN o ito, utilizzando,
legate all’esperienza. » Utilizzare con sicurezza secondo il tipo di problema, ’
e Individuare le posizioni le tecniche e le proce- contenuti e metodi delle diverse
di oggetti e persone nello dure dtellcalcolp scritto discipline.
; Ay e mentale con i numeri . .
spazio, usal'l;lé)' termini naturali o Utilizzare con sicurezza le
come avanti/dietro, ‘ tecniche e le procedure del calcolo
sopra/sotto, * Descrivere, rappresen- aritmetico e algebrico, scritto e
destra/sinistra, ecc tare e classificare figure mentale, anche con riferimento a
« Seguire correttamente un | 11 basea caratteristiche | contesti reali.
Rappresentare percorso sulla base di geometriche e Rappresentare, confrontare e
indicazioni verbali e Ricavare informazioni analizzare le forme del piano e
e Acquisire familiarita sia f[iabdﬁtl rapp;egentatl m dello spazio.
con le strategie del abelic € grafici € i i sieni ivi
contare e d elgl’ operare costruire rappresenta- | ° Rilevare dati significativi,
: 1rop Zioni analizzarli, interpretarli,
€on 1 numeri s1a con ’ sviluppare ragionamenti sugli
quelle necessarie per « Riconoscere e utilizzare stessi, utilizzando
eseguire le prime misura- rappresentazioni consapevolmente
zioni di lunghezze, pesi, e diverse di oggetti mate- rappresentazioni grafiche e
altre quantita matici (numeri strumenti di calcolo.
e Riconoscere, nominare e decimali, flr'azmiu, di
riprodurre le principali p_fll‘ceptua 1, scale di
forme geometriche riduzione ...).
Co.mpetenze E;T(f’lfoglc:zg:réglza: Disciplina di riferimento: Scienze e Tecnologia
chiave Competenz | = 1o Discipline concorrenti: Tutte
europee e
SECONDARIA PRIMO
INFANZIA PRIMARIA
GRADO
Competenze di Osservare e Mettere in relazione fatti | e Sviluppare atteggia- e Osservare, analizzare e
base in scienze e e fenomeni della realta. menti di curiosita e interpretare dati, fatti, fenomeni,
tecnologia Comunicare « Interagire con la realta cercare spiegazioni eventi della realta.
circostante utilizzando e Iniziare ad usare le ¢ Individuare e rappresentare, colle-
tutte lg modalité metodologie s'cientiﬁ— gamepti e relazipnj tra fenomeni,
Rappresentare possibili. che nello studio del eventi e concetti diversi, anche
o Individuare relazioni di mopdo nature}le, dei appartenenti a dlver.s1 ambiti '
Risolvere causa-effetto. suoi fenomeni e delle disciplinari e lontani nello spazio e
Problemi Cogli lazion di sue leggi. nel tempo, individuando analogie
e Cogliere relazioni di . . i
spagzio tempo e Esporre in forma chiara € differenze, coerenée {?fd )
Progettare grandézza > quanto sperimentato, 1ncoerenze, cause ed ettetti.
8 utilizzando un linguag- | e Progettare e realizzare semplici
gio appropriato manufatti e strumenti spiegando le
Inldi\{idu.are e Individuare e rapprese- fasi del processo
relazioni

ntare fenomeni ed
eventi, cogliendone
analogie e differenze,

cause ed effetti sia nello

spazio che nel tempo.

Riconoscere nell’ambiente
circostante i principali sistemi
tecnologici e le molteplici relazioni
con gli esseri viventi.




Competenze

Campo di esperienza:
1l sé e l’altro

Immagini, suoni, colori

Disciplina di riferimento: Storia, Geografia, Arte,

Musica, Educazione Fisica

chiave europee Competenze 11 corpo e il movimento Discipline concorrenti: = Tutte
INFANZIA PRIMARIA SECONDARIA PRIMO GRADO
Consapevolezza Orientarsi o Manifestare curiosita ¢ Rappresentare, in un ¢ Esporre le informazioni acquisite
ed espressione esplorative; quadro storico-sociale, da fonti diverse argomentando le
culturale « Formulare ipotesi; le informazioni, che proprie riflessioni.
) .
i ita 1 scaturiscono dalle : s ;3
(identita storica) | o e « Sapersi orientare nel « Reperire ed utilizzare fonti di
tracce del passato, . :
tempo della vita - - diverso tipo per produrre
p presenti sul territorio inf RN
uotidiana: . miormazioni
q ; vissuto. c le vicend b
e . e Conoscere le vicende storiche
o o Saper riferire eventi del e Conoscere e confronta- he in relazi 1 L
sservare assato recente dimo- . . - anche in relazione al patrimonio
p re i quadri storici delle T ) s
strando consapevolezza R : culturale italiano e dell'umanita.
pevo civilta studiate. o ] . L
della loro collocazione o . 1 e Individuare i nessi causali dei fatti
Comunicare temporale; ¢ Urganizzare la storici, collocandoli nella corretta
conoscenza di : :
) imensione spazio-temporale
e Formulare correttamente | tematizzando e usando ) )
riflessioni e considera- semplici categorie e Conoscere aspetti e processi
zioni relative al futuro U la linea del fondamentali della storia europea
Individuare immediato e prossimo. ¢ Usarelalinea del - e della storia mondiale
relazioni tempo collocandovi ] .
fatti o periodi storici ¢ Comprendere aspetti, processi e
. . .. avvenimenti della storia italiana.
e Ricavare informazioni
da documenti di
diversa natura utili alla
comprensione di un
fenomeno storico
¢ Riconoscere le tracce
storiche presenti sul
territorio e compren-
dere I'importanza del
patrimonio culturale e
artistico
Consapevolezza Orientarsi e Manifestare curiosita e Orientarsi utilizzandoi | e Orientarsi nello spazio circostante
ed espressione esplorative punti cardinali anche in e sulle carte geografiche
culture.lle  Formulare ipotesi relazione al Sole. o Individuare gli elementi fisici e
(identita Conoscere « Collocare correttamente | ® Ricavare informazioni socioeconomici di un’area
geografica) nello spazio se stesso geografiche attraverso geografica, organizzandoli in un
oggetti, persone ’ varie fonti quadro di riferimento dato.
t
« Riconoscere i pitt e Utilizzare il linguaggio | e Utilizzare gli strumenti propri
Osservare importanti segni della della geo-graficita per della disciplina e la terminologia
propria cultura e del 1nterprf€:ta}1lre caft% specifica
territorio, le istituzioni, i geogranche € globo o Osservare e analizzare sistemi
Comunicare servizi pubblici, il terrestre territoriali vicini e lontani e
funzionamento delle citta | e Riconoscere e comprendere i processi evolutivi e
e delle piccole comunita. denominare i principali di trasformazione di un territorio,
. caratteri geografici rilevando cause e conseguenze
fisici e Comprendere e rilevare
e Conoscere gli elementi problematiche ambientali,
Individuare che caratterizzano i interculturali e di convivenza
relazioni principali paesaggi civile anche attraverso le

italiani, europei e
mondiali, individuando
le analogie e le
differenze e gli
elementi di particolare
valore ambientale e
culturale da tutelare e
valorizzare.

conoscenze apprese in altre
discipline




Consapevolezza Comunicare | e Vivere pienamente la o Utilizzare modalita e Utilizzare il linguaggio motorio
ed espressione propria corporeita, espressive e corporee per entrare in relazione con gli
culturale percependone il poten- anche attraverso forme di altri.
(espressione ziale comunicativo ed drammatizzazione e o Acquisire una mentaliti critica
corporea) espressivo, maturare danza, sapendo per classificare i vari messaggi
Produrre condotte che consentono trasmettere nel contempo motori e le loro finaliti.
una buona autonomia contenuti emozionali. o . -
nella gestione della « Conoscere e applicare * Acquisire e utilizzare abilita
giornata a scuola. . motorie e sportive
correttamente modalita
e Provare piacere nel esecutive di diverse * Essere consapevole delle
Conoscere movimento e sperimen- proposte di gioco sport. proprie competenze motorie sia
tare sghemi pf)stu{"ali e « Acquisire consapevolezza nei punti di forza che nei limiti
motori e applicarli nei di sé anche attraverso la
giochi individuali e di padronanza degli schemi
gruppo motori e posturali.
Osservare » Controllare I'esecuzione | , Sperimentare una
del gesto, valutare il pluralita di esperienze che
rischio, coordinarsi con permet-tono di maturare
gli al'trl nei giochi di compe-tenze di gioco sport
movimento, nella danza, anche come orientamento
nella comunicazione alla futura pratica
espressiva. sportiva.
e Riconoscere i segnali e i
ritmi del proprio corpo.
Consapevolezza | Comunicare | e Esprimersi attraverso il e Utilizzare le conoscenze e | e Produrre elaborati artistici
ed espressione disegno, la pittura e altre le abilita relative al utilizzando regole, tecniche e
culturale Produrre attivita manipolative: linguaggio visivo per materiali appropriati.
(patrimonio utilizzare materiali e produrre varie tipologie di | Leggere e comprendere i
artistico e strumenti, tecniche testi visivi significati di immagini statiche
musicale) Conoscere espressive e creative. * Rielaborare in modo e in movimento.
. Utilizz'are corpo, voce, creativo_ 1(_3 immagini con o Leggere le opere pitt
Osservare oggetti per imitare, molteplici tecniche, significative sapendole

riprodurre e inventare
suoni, rumori e melodie
anche attraverso il canto.

Sviluppare interesse per
la fruizione di opere
d’arte.

materiali e strumenti

Conoscere ed apprezzare i
principali monumenti
storico-artistici.

Eseguire collettivamente
ed individualmente brani
vocali/strumentali anche
polifonici.

Riconoscere, discriminare
e classificare gli elementi

di base all'interno di brani
musicali di vario genere.

Valutare aspetti funzionali
ed estetici in brani
musicali di vario genere e
stile, in relazione al
riconoscimento di culture,
di tempi e luoghi diversi.

Rappresentare gli
elementi basilari di eventi
sonori e musicali
attraverso sistemi
simbolici.

collocare nei rispettivi contesti
storici, culturali e ambientali.

Riconoscere e classificare gli
elementi costitutivi del brano
musicale.

e Ascoltare e comprendere brani

musicali di vario genere
riconoscendone il contesto
storico- artistico e sociale.

Eseguire in modo espressivo,
collettivamente e individual-
mente, brani musicali di generi
e stili diversi.

Riconoscere e classificare gli
elementi costitutivi del brano
musicale.




Competenze riferite al pieno esercizio della cittadinanza

Campo di Disciplina di Discipline concorrenti:
Competenze . . S
. esperienza: Tutti riferimento: Tutte Tutte
chiave europee | competenze
INFANZIA PRIMARIA SECONDARIA PRIMO GRADO
Imparare ad Conoscenza e Riconoscere i propri e Analizzare le proprie e Valutare criticamente le proprie
imparare disé pensieri, i propri stati capacita nella vita prestazioni.
d’animo, le proprie scolastica donei i | Essere consapevoli del proprio
Uso di emozioni. (rilck())nloscen one i pl(lir_ltl i comportamento, delle proprie
strumenti e Utilizzare f ebolezza €1 ¥untl a1 capacita e dei propri punti deboli
informativi informazioni, 0rza, e saperli gestire. e saperli gestire.
provenienti dalle » Essere consapevoli dei « Riconoscere le proprie situazioni
. esperienze quotidiane propri comportamenti. di agio e disagio
Met(?do di (a scuola, a casa, con o Iniziare ad organizzare il s : g .
studio gli altri), in modo . g diment e Organizzare il proprio
) roprio apprendimento ; ;
appropriato alla Etiliizan d%ple apprendimento scegliendo ed
situazione. informazioni ricevute utlhzza'u}do. varie font} e varie
A fiducia i he in funzi d > modalita di informazione, anche
¢ Avere iducia in se anche 1n ftunzione dei in funzione dei tempi disponibili.
stesso affrontando tempi disponibili. Acquisi - todo di
.. e Acquisire un efficace metodo di
serenamente anche e Acquisire un personale + %
situazioni nuove. metodo di studio studio.
Spirito di Progettare o Scegliere, organizzare | e Elaborare e realizzare e Elaborare e realizzare prodotti di
iniziativa e e predisporre semplici prodotti di vario genere, riguardanti lo
imprenditorialita materiali, strumenti, genere diverso sviluppo delle proprie attivita di
spazi, tempi e utilizzando le conoscenze studio, utilizzando le conoscenze
Produrre

interlocutori per
soddisfare un bisogno
primario, realizzare
un gioco, trasmettere
un messaggio
mediante il linguaggio
verbale e non verbale.

apprese

apprese, stabilendo
autonomamente le fasi
procedurali e verificando i
risultati raggiunti.

¢ Organizzare il materiale in modo
corretto e razionale




Competenze | Collaborare e Partecipare a giochi e attivita ¢ Confrontarsi e collabo- e Interagire in gruppo, compren-
sociali e collettivi, collaborando con il rare con gli altri nelle dendo i diversi punti di vista,
civiche gruppo, riconoscendo e attivita di gruppo e nelle gestendo la conflittualita,
P . rispettando le diversita. discussioni, apportando contribuendo all’apprendimento
artecipare - . . . i i i i i
p ¢ Stabilire rapporti corretti con i 11‘ proprl(c)1 C‘Oclil'tl"lb.u;[l(') nel comune elzlllla'reahzlza.zmne dgllt'a
compagni e gli adulti. rlsp}etto e1 diritti di a‘gtl‘wj[a co et‘tlve nel rispetto deil
j ] o . tutti. diritti di tutti.
e Esprimere i propri bisogni. . . .
Autonomia e o e Imparare ad avere cura e Partecipare in modo attivo e
responsabilita e Portare ta termine il lavoro di sé stessi, degli altri, produttivo alla vita scolastica
assegnato. i i . .
g o degli oggetti, e Esprimere le proprie idee e
» Capire la necessita di regole, dell'ambiente opinioni e saper ascoltare quelle
) condividerle e rispettarle. e Assolvere agli obblighi degli altri in condizione di
RISPlettO delle scolastici con reciproco rispetto.
regole responsabilita. e Acquisire comportamenti
e Rispettare le regole responsabili nei confronti di sé
condivise stessi, degli altri, dell’ambiente

o Assolvere agli obblighi scolastici
con responsabilita rispettando le
scadenze.

e Rispettare il proprio materiale, il
materiale dei compagni e gli
arredi scolastici

e Rispettare le regole della
convivenza scolastica

Competenza | Acquisire e Ricavare informazioni attraverso e Acquisire e svilupparele | e Organizzare e accrescere
digitale informazioni ’ascolto e supporti iconografici conoscenze e le abilita di conoscenze, abilita e competenze

Interpretare e
valutare
informazioni

Utilizzare
dispositivi
informatici

forniti anche dalle pit comuni
tecnologie della comunicazione.

e Avvalersi di informazioni utili per
assumere comportamenti adeguati
alle situazioni.

e Fruire in modo critico dei
messaggi mediali.

base relative
all’alfabetizzazione
informatica.

Ricavare informazioni da
immagini e testi scritti di
contenuto vario.

Essere disponibile a
ricercare informazioni
utili al proprio
apprendimento, anche in
contesti diversi da quelli
disciplinari e
prettamente scolastici.

linguistiche, espressive, logico -
matematiche, scientifico-
tecnologiche, anche con I'uso di
tecnologie informatiche.

Acquisire la capacita di
analizzare l'informazione
ricevuta nei diversi ambiti ed
attraverso diversi strumenti
comunicativi, anche dalle piu
comuni tecnologie della
comunicazione, valutandone
lattendibilita e 'utilita,
distinguendo fatti e opinioni con
senso critico.

Essere in grado di redigere un
documento scritto su supporto
digitale o una presentazione
PowerPoint rispettando le regole
della videoscrittura in modo
autonomo




